SILABO DE DISENO Y PRODUCCION DE SOFTWARE

I. INFORMACION GENERAL.:

PROGRAMA DE ESTUDIDS ADMINISTRACION DE CENTROS DE COMPUTO
MADULD ATENCION Y MONITOREO DE SERVICIOS HELP DESK
DOCENTE PERIODO ACADEMICO SEMESTRE HORAS SEMANA HORAS SEMESTRE
LUIS GIBSON CALLACNA PONCE 2024 - | [ 5 80
LINIDAD DIDACTICA MODALIDAD PRESENCIAL
CREDITOS HORAS
DISENO Y PRODUCCION DE SOFTWARE TEDRIA PRACTICA TOTAL TEORIA PRACTICA TOTAL
3 1 4 48 32 80

” . . El propésito de la unidad es generar en el estudiante los conocimientos necesarios para modelar procesos
PROPOSITO DE LA LINIDAD (Qué, cémo y para qué) de negocio, disefar y producir el prototipo de arquitecturas de software viables en el sector productivo.

Implementar Propuestas en Produccion de Tics segln requerimientos del usuario, normas oliticas de Ia
LINIDAD DE COMPETENCIA Org‘;nizadén P gtin Teq vP

CAPACIDAD TERMINAL INDICADORES DE LOGORO

Implementar planes de

capacitacion en sistemas . . . . , L . L
- Determina etapas del ciclo de vida de un proyecto de Tics seglin requerimientos y politicas de la organizacion

- Implementa procesos en el ambiente de desarrollo de proyecto Tics segin requerimiento y normatividad vigente
- Ejecuta procesos del proyecto Tics segun requerimiento y normatividad vigente

informaticos segun
requerimientos establecidos y
politicas de la organizacion.

I1. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS:



FECHAS/ | ELEMENTOSDE | NOMBRE DE SOURIEHIDE L ()5 HORAS

SEMANAS CAPACIDAD ACTIVIDAD CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL UL TEORIA | PRACTICA
- Metodologias de
SEMANA 1 desarrollo de Esquemas de . Trabajo en
(08-04-2024) . i . software Artefactos orientado Equipo
é\”_a"_za_r los dMet?tdologlas - El paradigma a Objetos en un -Analisis Proyector
O”.nc'tp'gs €so vtvare, orientado a Procesos de Critico. Laptop
Chinesra | o= | abtosenel | Negorios e |2
) P princip! desarrollo de Laboratorio 1: Plumones
el desarrollo Orientados a - ) -
de software Obietos software. Instalacion de Pizarra acrilica
' ) ' - Conceptos de Rational Software
orientacién a Architect
objetos.
SEMANA 2 . . e Entrega y
- ué es el ' .
(15-04—2024) cl:J(l\gAL') El Vistas Yy Dlagramas sustenta sus
A con UML trabajos en el
Lenguaje de Laboratorio 2:
Modelamiento : ' momento
o Generalidades del ist
Comprender Unificado. uso de Rational previsto.
. - . Respeto  de
los - El Lenguaje Desarrollo de Software Architect. * rese Proyector
fundamentos de Software las normas. Laptop
ggl Lenguaje Modelamiento 8[)';?;?0 a * ES fri.ac“vo Video 2 3
ifi . e Sintetiza y
Modelamiento Br':/llﬂc):ado ( - Uso del UML en aplica lo que .Plumone,ls.
Unificado ( Ingenieria  del osta Pizarra acrilica
UML) S,oft\_/vare. aprendiendo.
Técnicas de
Modelamiento
con el UML.
Herramientas




SEMANA 3 - ¢Qué es el | Proceso Unificado
(22-04-2024) Proceso para el desarrollo de | -Trabajo en
Unificado? software. Equipo
Sustentara - Analisis y Disefio | Laboratorio3: Andlisis
manera de de Sistemas con | Caso Practico en Critico. Proyector
casode usola | - El Proceso el UML. Rational Software Laptop
Unificado y - Fases e | Architect. Video
estructura del '
Proceso casos de uso Iteraciones. Plumones
Unificado. dc(glrgeg(r:lggées Pizarra acrilica
- Caracteristicas
del Proceso
Unificado.
SEMANA 4
(29-04-2024) - Conceptos del Modelo de negocio - Trat_)ajo en
Analizar y §]= modelo en base a un Equipo Proyector
Modelar los (Fase Inicial de Negocio. Proceso de Responsabilid Lanto
Diagramas de :Diagrama de | - Pasos para la Negocios. ad. Vti)zleop
casos de Uso casos de Uso | obtencién Laboratorio 4. o
del negocio del negocio) del DCUN DCUN en Rational umaones
- Validacién Software Architect.
SEMANA 5
(06-05-2024) Analizar Up Conceptos del Esquema de Objetos | - Trabajo en Proyector
Modelar ZI (Fase Inicial modelo de Objetos | de un Proceso de Equipo Laptop
‘Diaarama de Diaarama de del negocio. Negocios Responsabilid Video
bb'e%os del .Ob'getos del -Pasos para la Empresarial ad. I
NeJ ocio Nfa 0cio) obtenciéon del DON | Laboratorio 5: DON . umone,ls,
9 9 - Validacién en Rational Software Pizarra acrilica
Architect
SEMANA 6
- Conceptos del .
(13-05-2024) | Angjizar y up modelo de Dominio [E)z(ﬂrl:iiggad(ejelln ) Erallfi)ajoo en Proyector
modelar el (Fase Inicial del problema . quipo Laptop
Diagrama del :Diagrama del | - Pasos para la E::]Jc?essoa(rjiglNegomos Egsmnsab'“d Video
Dominio del Dominio del obtencién P . ' Plumones
roblema problema) del DD Laborqtorlo 6: DD Pizarra acrilica
P - Validacién en Rational Software

Architect




SEMANA 7 -Conceptos del
(20-05-2024) diagrama Esquema de - Trabajo en
Y Analizar y Up de casos de uso Requerimientos de Equipo N Proyector
SEMANA 8 M_odelar el (Fase Inicial: de o un Proceso de - Responsabili Laptop
(27-05-2024) | Diagrama de Diagrama de requerimientos del | Negocios dad. Video
casos de uso casos de uso de Negocio. Empresarial Plumones
de ient - Pasos para la Laboratorio 7: ) ~
requerimientos | 'Cauenmien 93) | obtencion del DCU | DCUR en Rational Pizarra acrilica
de Requerimientos. | Software Architect
- Validacion
SEMANA 9 -Reglas del
(03-06-2024) Conceptualizar Negocilol . Laboratorio_é?: - Trapajo en Proyector
Y y Documentar Up -Especificaciones Documentamon del Equipo - Laptop
el modelo del (Fase Inicial: de casos de uso Negocp en un Responsabilid Video
SEMANA10 | negocio del Documentacion | l0sario del determinado ad. Plumones
(10-06-2024) | sistema Negocio procesador de texto. pizarra acrilica
-Especificacion de
requerimientos
SEMANA 11
(17-06-2024) Esquema de - Trabajo en
Y Colaboraciones de Equipo
SEMANA 12 | Analizary (FUaF;e a?;gl};?ﬁ;odsedel un Prqceso de Responsabilid Proyector
(24-06-2024) | Modelar el Elaboracién: | colaboraciones Negocios ad. Laptop
Diagrama de Diagrama dél - Pasos para Ia. Empresarial Video
Colaboracione Colaboraciones) | obtencién del DC . o _Plumones
S. - Validacién Laboratorio 9: Pizarra acrilica
Implementa el DC en
Rational Software
Architect
SEMANA 13
(01-07-2024) . -Conceptos del Esquema de - Trabajo en
,l?\/lr;ec‘j“ezlg y (Fag: de diagrama de Secuencias de un _ Equipo N P:_c:;etgi)or
el Diagrama Construccién: | Secuencias. Proceso d_e Negocios | Responsabilid Video
de Diagrama de - Paso; para la Empresangl ad. Plumones
. . obtencién del DS. Laboratorio 10: DS . -
Secuencias. Secuencias) Pizarra acrilica

- Validacion

en Rational Software
Architect




SEMANA 14
(08-07-2024) | Analizary upP -Conceptos del Esquema de Clases | - Trabajo en Proyector
Modelar el (Fase diagrama de clases | de un Proceso de Equipo Laptop
Diagrama de Construccién: | del disefio. Negocios Responsabilid Video
clases del Diagrama de - Pasos para la Empresarial ad.
Disefio. Clases del obtencién del DCD. | Laboratorio 11: ,Plumone,s_
Disefio) - Validacién DCD en Rational Pizarra acrilica
Software Architect
SEMANA 15
(15-07-2024) -Conceptos del Esquema de - Trabajo en
UP diagrama de Componentes y Equipo
Analizar y (Fase componentes y Despliegue de un Responsabilid Proyector
Modelar el S Despliegue. Proceso de Negocios | ad. Laptop
Diagrama de C(_)nstruccmn. - Pasos para la Empresarial. Video
Diagrama de - ; )
Compor_1entes Componentes y obtencién del Laboratorio 12: Plumones
y Despliegue Despliegue) DComponentes y DCOM y DDES en Pizarra acrilica
Ddespliegue Rational Software
- Validacion Architect
SEMANA 16
(22-07-2024) Examen Final
SEMANA 17
(29-07-2024) Retroalimentacion
SEMANA 18
(02-08-2024) Evaluacién de Recuperacion
. METODOLOGIA:
PRESENCIAL
e  Expositiva
e Plenaria

Trabajo de Grupo
Demostrativa




NO PRESENCIAL
e Asincrdnica: Classroom, WhatsApp, Correo Electranico, (Para trabajos encargados, cuestionarios, foros, evaluaciones, materiales u otra)

IV. EVALUACION:
e  Evaluacidon de cumplimiento de reportes en la plataforma virtual.
e  Evaluaciones cognoscitivas
e  Evaluacién Actitudinal
e  Evaluaciones Practicas
e Informe de trabajos encargados

V. CONDICIONES DE APROBACION
e  El calificativo minimo aprobatorio es 13
e Entodos los casos la fraccion 0.50 o mas se considera como una unidad a favor del estudiante,
e Siel Estudiante obtuviera nota menor a 10, en todos los casos, repite la Unidad Didactica.
e Elestudiante que acumulara inasistencias injustificadas en numero igual o mayor al 30% del total de horas programadas en la UD, sera desaprobado automaticamente.

VI. BIBLIOGRAFIA

BASICA:
1. SOMERVILLE, | “Ingenieria de Software”
92 Edicion. Pearson. 2011
2. BOOCH, Grady "El Proceso Unificado de Desarrollo de Software".

RUMBAUGH, James Editorial Addison-Wesley
JACOBSON, Ivar 12 Edicion., Madrid, Espafia. 2000.

3. BRUEGGE, Bernd  "Ingenieria de Software Orientado a Objetos".
4. DUTOIT, Allen Editorial Prentice-Hall
12 Edicién., México D.F., México. 2002



SITIOS WEB

. www.gmail.com

= WWW.Z0Om.com

= WWW.prezi.com

" www.rspa.com (Recursos de ingenieria de software de R. S. Pressman & Associates, Inc.).

" www.eg3.com/object.htm (Temas relacionados con tecnologias de objetos).

" www.toa.com (Coleccién de articulos, informacion general, referencias y enlaces muy utiles).
= www.rational.com (Informacion sobre UML y tecnologias de objetos).

" http://www.sistemajava.com. Cardenas. L. Sistema Java.

" http://modeladodesoftware.blogspot.pe. Cardenas L. Modelado de Software.
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