I. INFORMACION GENERAL.:

SILABO DE GESTION DE PUESTA EN PRODUCCION DE TIC

PROGRAMA DE ESTUDIDS ADMINISTRACION DE CENTROS DE COMPUTO
MADULD OPERACION DE LOS SERVICIOS DE TIC
DOCENTE PERIODO ACADEMICO SEMESTRE HORAS SEMANA HORAS SEMESTRE
LUIS GIBSON CALLACNA PONCE 2024 - | [ 2 48
LNIDAD DIDACTICA MODALIDAD PRESENCIAL
CREDITOS HORAS
GESTION DE PUESTA EN PRODUCCION DE TIC TEORIA PRACTICA TOTAL TEORIA PRACTICA TOTAL
1 1 2 16 32 48

PROPASITO DE LA UNIDAD (Qué, c6ma y para qué)

El propdsito de la unidad es generar en el estudiante los conocimientos necesarios para implementar
software, mediante el uso de software de programacion de alto nivel para mejorar procesos de negocios.

LINIDAD DE COMPETENCIA

Realizar la puesta en produccion de los sistemas de informacion o servicios de TI, deacuerdo a la
planificacion efectuada

CAPACIDAD TERMINAL

INDICADORES DE LOGORO

Disefar softwares
transaccionales segun
normativa vigente y
metodologia de desarrollo

- Instala y/o despliega los componentes del sistema en el ambiente de produccion de acuerdo a la arquitectura del
sistema o servicio de TI, recomendaciones del fabricante y plan de implementacion

Il. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS:




FECHAS/ ELEMENTOS DE NOMBRE DE CONTENIDOS M“:'IIE'IE)IL?ASLTES HORAS
SEMANAS CAPACIDAD ACTIVIDAD CONCEPTUAL PROCEDIMENTAL ACTITUDINAL TEORIA | PRACTICA
Java Netbeans
SEMANA 1 - Introduccion
(12-04-2024) E(;mprender - Instalacion v Trabajo en Proyector
- Variables ; Equipo
- Lapt
fundamentos | £/ domentosde | Funciones Programas  simples + Pensarmiento aptop
de Java Java NetBeans en Java con lectura i Video 2 4
NetBeans en - Lectura de Datos de datos v g' Ico bilidad Plumones
la sgllucion de por Teclado. erfslg",;iiu'c'loﬁ Pizarra acrilica
problemas. .
SEMANA3 | Programar 3 v’ Trabajo en Proyector
(19-04-2024) | Estructuras Programacién en | Java Netbeans - Programas Equipo Lapto
condicionales Java Netbeans - Sentencias Complejos en Java |v Pensamiento Vir;eop 2 4
con Java con Sentencias condicionales. con sentencias critico Plumones
. . . / R .I.
Netbeans. condicionales condicionales egslgogiaczlc :gid Pizarra acrilica
SEMANA 5 .
(26-04-2024) | Programar g Java Netbeans v Trabajo en Proyector
Programacion en ) , Equipo
Estructuras - Sentencias Programas Complejos ) Laptop
g Java Netbeans " : v" Pensamiento ;
repetitivas con . Repetitivas en Java con sentencias " Video 2 4
con Sentencias s critico
Java Netbeans. " repetitivas W . Plumones
Repetitivas Responsabilidad Pi i
en la ejecucic’)n. 1Zarra acrilica
SEMANA 7
(03-05-2024)
Programar con P 2 Proyector
) i . rogramacion con v i
interfaz visual | Conociendoala | Java Netbeans g : Trabajo en Laptop
, S, controles visuales en Equipo .
en Java programacion -Introduccién  a la v P ient Video 1 2
Netbeans visual ion vi JavaNetbeans — snsamiento l
. . programacion visual X critico Plumones
formularios. Pizarra acrilica




SEMANA 8 | Programar Java Netbeans
(10-05-2024) | aplicaciones Conceptualizacion y
visuales en : . N
J:\;J:Neeit?eans Controles Bésicos | diferenciacion de Programacion con v Trabajo en Proyector
- controles basicos de | controles basicos Equipo Laptop
utilizando de capturay quipo
Etiquetas resentacion de captura'y (Swing Controls): v" Pensamiento Video
C g d d gatos presentacion de JLabel, JTextField, critico Plumones
uadaros de ' datos (Swin Pizarra acrilica
Texto y botones g JButton
de cor%an do Controls): JLabel,
' JTextField, JButton
SEMANA9 | Programar Java Netbeans
17-05-2024 icaci . g
( ) 32'{';"’;:'802? Conceptualizacion y | Programacién con J Tt Proyector
Controles de diferenciacion de controles de seleccion rabajo en Laptop
JavaNetbeans Seleccion para controles de (Swing Controls): Equipo Video
utilizando captura de ) 9 X v’ Pensamiento
Controles de datos. seleccion JRadioButton, JCheck critico Plumones
Seleccion (JRadioButton, Box Pizarra acrilica
JChecbox)
SEMANA 10 | Programar Java Netbeans
(24-05-2024) | aplicaciones Conceptualizacion y Proaramacion con b .
visuales en Colntro_'?s de diferenciacion de con?roles de seleccion | ¥ Trabajoen rLc;yetg or
JavaNetbeans ieuﬁfcl'zn ara controles de miltiple (Swin Equipo Vizeop
utilizando p'e P seleccion multiple P , g v Pensamiento
captura de Controls): JComboBox, " Plumones
Controles de datos para captura de : critico . o
. : JList Pizarra acrilica
Seleccion datos (JComboBox,
multiple JList)
SEMANA 11 | Programar
(31-05-2024) | aplicaciones + Trabai Proyector
visuales en Desarrollo de Java Netbeans Programacion con Erauiago en Laptop
JavaNetbeans aplicaciones con | Controles visuales controles visuales enla | Pgnspamiento Video
con la libreria la libreria Swing | con libreria Swing libreria Swing Plumones

Swing

critico

Pizarra acrilica




SEMANA 12 Java Netbheans
(07-06-2024) | Programar Conceptos y Manejo y manipulacion
aplicaciones . caracteristicas de los | de los Swing , Proyector
visuales en m::?JSIZcién de | Swing Containers Containers: JPanel, v Eral?ajo en Laptop
JavaNetbeans nip . (JPanel, JTabbedPane, auipo Video
" . Swing Containers v’ Pensamiento
utilizando Swing JTabbedPane, JToolBar, critico Plumones
Containers JToolBar, JDesktopPane. Pizarra acrilica
JDesktopPane)
SEMANA 13 Programar
(14-06-2024) grar Java Netbeans
apllcamones Conceptos y . . .
visuales en Creando mendis y | caracteristicas de los | Manejo y manipulacion | Trabajo en Proyector
JavaNetbeans . . . de los Swing Menus: : Laptop
utilizando transferencia de Swing Containers JMenuBar. JMenult Equipo Video
. informacion (JPanel eruzar, JHENUHEM, | pensamiento
menus 'y ’ JRadioButtonMenultem " Plumones
. JTabbedPane critico . o
transferencia de ’ , JSeparator, JMenu. Pizarra acrilica
informacién JToolBar,
JDesktopPane)
SEMANA 14 | Programar
(21-06-2024) | aplicaciones Java Netbeans Proyector
visuales en Creando v Trabajo en
- Conceptos y . % Laptop
JavaNetbeans aplicaciones con caracteristicas de los Manejo de paquetes y | Equipo Video
utilizando ventanas ) Swing Windows. v’ Pensamiento
. paquetes Swing " Plumones
paquetes swing Windows critico Pizarra acrilica
Windows
SEMANA 15 v Trabajo en
(28-06-2023) Conectando y ‘c’;""a N‘?‘beags ol p s Equipo Proyector
Programar realizando el de?tr(])ixmn a base de | - Cgﬁg;?g]a aa§;0806032 v Pensamiento Laptop
formularios con | mantenimiento a Manténimiento 3 datos MYSQL critico Video
Java Netbeans. | una base de base de datos orkBench v Responsabilida Plumones
datos ' W ' denla Pizarra acrilica

ejecucion.




SEMANA 16
(05-07-2024) Examen Final

SEMANA 17
(12-07-2024) Retroalimentacion

SEMANA 18
(19-07-2024) Evaluacion de Recuperacion

ll. METODOLOGIA:
PRESENCIAL
v' Expositiva
v" Plenaria
v" Trabajo de Grupo
v" Demostrativa

NO PRESENCIAL
e Asincrdnica: Classroom, WhatsApp, Correo Electranico, (Para trabajos encargados, cuestionarios, foros, evaluaciones, materiales u otra)

IV. EVALUACION:
e  Evaluacidon de cumplimiento de reportes en la plataforma virtual.
e  Evaluaciones cognoscitivas
e Evaluacion Actitudinal
e  Evaluaciones Practicas
e Informe de trabajos encargados

V. CONDICIONES DE APROBACION
e  El calificativo minimo aprobatorio es 13
e Entodos los casos la fraccién 0.50 o mas se considera como una unidad a favor del estudiante,
e Siel Estudiante obtuviera nota menor a 10, en todos los casos, repite la Unidad Didactica.
e Elestudiante que acumulara inasistencias injustificadas en nimero igual o mayor al 30% del total de horas programadas en la UD, sera desaprobado automdticamente.
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SITIOS WEB

Pagina oficial de NetBeans. Utilizando el entorno NetBeans http://wiki.netbeans.org/Spani.shl

Sun Microsystems "NetBeans IDE Java Quick Start Tutorial" http://www.netheans.org'kb/docs/iava/quickstart.html
Sun Microsystems “Basic IDE and Java Programming Learning Trail”

http ://www.netbeans.org/kb/trails/java-se.html

http://www.monografias.com/tabrajos28/introduccion-jaxb- neatbeans//introduccion-jaxb-neatbeans.shtml



http://wiki.netbeans.org/Spani.shl
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