Luis Gibson Callacna Ponce
Ingeniero de Computacion

Posee competencias para liderar proyectos de innovacion educativa, capacitacion docente en TIC,
desarrollo de entornos virtuales de aprendizaje, y gestion de procesos formativos en contextos
presenciales, semipresenciales y virtuales. Comprometido con la calidad educativa, el uso ético de
la tecnologia y la transformacion digital de las instituciones académicas. Capaz de unir la ingenieria
con la pedagogia para construir entornos educativos modernos, inclusivos y centrados en el
aprendizaje significativo.

Experiencia

IESTP EL DORADO (2019-2020)
Direccion Regional de Agricultura San Martin (2024-2025)

Formacion

Ingenieria de Computacién y Sistemas (1990-1997)
Universidad Privada Antenor Orrego

Maestria en Docencia y Gestion Educativa (2012-2014)
Universidad Cesar Vallejo

Habilidades

e Auditoria Informatica.

e Aplicaciéon de metodologias agiles (Scrum,

Kanban) en proyectos de innovacién

e Planificacion De La Sesion De Aprendizaje. .
educativa.

Implementacién De La Sesién De Aprendizaje. L, S
e  Gestion de proyectos institucionales de

e Programaciény desarrollo de software . - N
innovacién y transformacion digital.

educativo (HTML, CSS, JavaScript, Python, etc.).



